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INFORMATICA

CONCEITOS BASICOS DE COMPUTAGAO

COMPONENTES DE HARDWARE E SOFTWARE DE COMPUTADORES

Computador

O computador pessoal surgiu na década de 70, oferecido pela IBM com o sistema operacional MS-DOS da Microsoft.

Na década de 80, este ganhou o mundo, quando diversos fabricantes passaram a oferecer equipamentos com-
pativeis com o padrdo PC. A Apple desenvolveu uma interface grafica, a IBM e Microsoft também.

No comeco dos anos 90, com a abertura de mercado realizada pelo entdo presidente Fernando Collor, o Brasil pas-
sou a adquirir equipamentos de primeiro mundo, e, também, a acessar a rede mundial de computadores (a Internet).

De 14 para c4, o nivel de integracdo dos equipamentos s6 cresceu, e hoje podemos ter um computador inteiro na
palma da méo (tablets), ou com peso reduzido (notebooks), assim como os tradicionais desktops em nossas mesas.

Com componentes internos (instalados na unidade de sistema) e componentes externos (periféricos), os com-
putadores desktop evoluiram em capacidade de processamento, memaria, armazenamento e recursos.

Vamos conhecer algumas opcdes de construcdo de dispositivos computacionais:

MODELO DESCRIGAO

0 computador de mesa, com teclado, mouse, monitor de video e gabinete, é a construgao mais po-
Desktop pular, quase um sindnimo de computador. Seus componentes internos estéo instalados dentro do
gabinete com fonte de alimentag&o, e os componentes externos (periféricos) sdo conectados através
de portas de conexao
Desktop All Os componentes internos, como a placa mae, processador, memorias e discos de armazenamento,
in Or?e sdo instalados atrds do monitor, dispensando o gabinete e oferecendo uma instalagdo com menos
cabos e fios
Notebook Portatil, com alta integragao entre os componentes, utiliza baterias para operagdo mével desconecta-
do da rede de energia elétrica
Notebook 2 | Semelhante ao notebook “comum”, geralmente oferece telas sensiveis ao toque para operarem como
em 1 tablets
Tablet Sem teclado fisico ou mouse, toda a interagdo sera realizada pela tela sensivel ao toque

Vejamos alguns exemplos de anuncios de computadores obtidos nas lojas na Internet:

MODELO ANUNCIO

De forma geral, eles sdo anunciados informando o processador, memdria e armazenamento de massa. A escolha pelo
melhor modelo passa por algumas recomendacges, que devem considerar o uso e aplicacdo do equipamento. Observemos:

Desktop Computador Desktop Dell Vostro 3681-M20M 102 Geragao Intel Core i5 8GB 1TB Windows 10 + Moni-
tor 21"
De;kg’,feA” Computador All in One LG 21.5” Full HD Windows 10 Home Celeron 4GB RAM e 500GB HD
Notebook Notebook Acer Aspire 5 A515-54-57EN Intel Core i5 - 8GB 256GB SSD 15,6” Full HD LED Windows 10
Notebook Ultrafino Dell Inspiron i5402-M40S 14" Full HD 112 Ger. Intel Core i7 16GB 512GB SSD NVI-
Notebook .
DIA GeForce Windows 10
<
Notebook 2 Notebook 2 em 1 Dell Inspiron 5406-M30S 14" Full HD Touch 112 Geragéo Intel Core i7 8GB 256GB o
em 1 SSD Windows 10 ~'<T:
=
Tablet Tablet Samsung Galaxy Tab A7 10,4” 4G Wi-Fi 64GB - Android Octa-Core Cam. 8MP + Selfie 5SMP g
L.
=
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COMPONENTE RECOMENDAGAO

Quanto mais nova for a tecnologia, melhor
Processador . - .
Quanto mais memoria cache o processador possuir, melhor
- uanto mais memoria instalada, melhor
Memoria RAM Q L . 4 P
Quanto mais rapidas forem as meméorias (frequéncia), melhor
Discos de Quanto maior a capacidade de armazenamento, melhor
armazenamento Nos HDs, quanto maior a velocidade de rotagéo dos discos, melhor
de massa Nos SSDs, a tecnologia M.2 é melhor

Vamos, entdo, conhecer os detalhes dos componentes.
Processadores, Memoria e Periféricos mais Comuns

O hardware é, genericamente, a parte fisica do computador. O sufixo “ware” é usado para designar um item da
estrutura estudada ou um aplicativo. Na tradugdo literal, hardware significaria a estrutura dura, rigida ou dificil do
computador. No estudo didatico, hardware se aplica a todos os componentes fisicos que existem no computador.

Existem vdrias formas de classificacdo do hardware, seja através da conexao, da natureza do componente, da
utilizacdo etc.

A seguir, encontra-se uma tabela na qual os principais componentes do computador sdo apresentados, item
por item. Importante ressaltar, entretanto, que essa tabela se aplica ao modelo desktop e a alguns modelos com
outras construgoes.

COMPONENTE DESCRIGAO CONEXAO DICA
Principal item do computador Soquete. Cérebro do computador, composto de 3 unida-
Processador A .
Interno des operacionais (a seguir)
Realiza célculos matematicos Embutido no processador Unidade légica e aritmética’, a
Co-processador : . > ) . 3
Interno, incorporado ao processador unidade de controle? e a unidade de registradores
Cache L1 Memodria rapida nivel 1 (level 1) Préximo ao nicleo do processador
Cache L2 Memodria rapida nivel 2 (level 2) Na borda do processador, proximo a memaoria RAM*

Na borda do processador, Alguns processadores

Cache L3 Memoria rapida nivel 3 (level 3) junto da meméria RAM novos possuemlcache L3
(Level 3 — nivel 3)
Meméria RAM Meméria principal Slots de expansao, banco Tempordria, vqla}tll, acesso
de memodrias aleatorio
BIOS Meméria ROM Chip de meméria CMoss | Contém informacdes para

0 “boot”

Northbridge — ponte norte,

. . ~ . memodrias e processador
Chip com informagdes para o funcio-

Responsavel pelo bar-

alimentag&o)

Chipset < Southbridge — ramento (BUS) do
namento da placa mae i
ponte sul, periféricos e computador
dispositivos mecanicos
Placa mée Recebe os componentes internos ATX (fonte ATX de Motherboard

Os periféricos sdo equipamentos conectados ao dispositivo computacional que fornecem recursos para a

entrada e/ou saida de dados.
Vejamos alguns dos periféricos de entrada de dados:

COMPONENTE

| Teclado

DESCRIGAO

(610][37¢:Y0)

Principal periférico de entrada de dados | ABNT?2 via DIN, PS/2, USB, Bluetooth |

1 ULA, unidade matematica, unidade légico aritmética, co-processador matematico.

2 Responsavel pela busca da préxima instrugdo (que serd executada) e decodificagdo.
3 Armazena os valores de entrada e saida das operagdes.

4 RAM — Random Access Memory — meméria de acesso aleatério ou randémico. Conhecida como memoéria principal.
5 CMOS — Complementary Metal-Oxide-Semiconductor — tipo de componente eletronico.




COMPONENTE DESCRIGAO CONEXAO

Mouse Dispositivo apontador, também de entrada de dados Conexao serial via DIN, PS/2, COM, USB,
Bluetooth
Scanner Para digitalizagao de ngzr;sé Periférico de entrada de SCS, COM (serial), USB ou RJ-45
A Conexao serial COM, USB, Bluetooth ou
Camera de . “ ” - .
. Para capturar imagens do “mundo real Wi-Fi. As webcams podem ter microfone
video e webcam .
embutido
. -~ “ M Conexao serial COM, USB, apenas P2 ou
Microfone Para capturar audio do “mundo real P10, Bluetooth ou Wi-Fi

Vejamos alguns dos periféricos de saida de dados:

COMPONENTE DESCRIGAO CONEXAO

Responsavel por exibir as imagens
Monitor de video E um periférico de saida de dados VGA, DVI, HDMI
CRT (tubo), LCD, LED, OLED, Plasma

Impressora Jato de tinta, laser (toner), cera (térmica) LPT (paralela), COM (serial),
P Periférico de saida de dados USB, RJ-45, wireless® (Wi-Fi’)
Caixas de som, alto falan- Para a saida de audio P2 P10, Bluetooth

tes e fones de ouvidos

Escaner (e Digitalizagao)

Entre os equipamentos computacionais, um dos mais utilizados no meio corporativo é o scanner (escaner).
Este, periférico de entrada de dados, permite a digitalizacdo de informacdes que estdo em um meio fisico (como
papel, livros e fotos), armazenando-as em formato digital. As informacdes sdo convertidas em bits e armazenadas
em arquivos, permitindo economia de espaco fisico de armazenamento, indexacdo com metadados (dados que
explicam os dados armazenados) e a rapida recuperacdo para consultas.

Asinformac6es poderdo ser armazenadas em arquivos locais ou remotos, na nuvem. O grande volume de infor-
macgdes digitalizadas, combinado com o grande volume de informacdes produzidas, recebe o nome de BigData.

0 escaner € um dispositivo que captura a realidade, possibilitando, posteriormente, a organizacdo da informa-
cdo em planilhas e banco de dados e a andlise e interpretacdo de dados estruturados para a tomada de decisio.
Sabe-se, nesse sentido, que processos fisicos em tribunais de justica e inquéritos policiais nas delegacias estdo sen-
do digitalizados para facilitar o manuseio e agilizar a troca de informacdes entre as comarcas e setores policiais.

O aparelho escaner evoluiu muito desde o seu surgimento. Nos anos 90, os scanners eram de mao e digitaliza-
vam apenas uma pequena area a cada leitura. As imagens de duas ou mais leituras, por sua vez, eram unidas, a
partir de softwares, para formar uma imagem completa.

Nos anos 2000, o modelo de mesa com tampa refletora era o mais popular. Este permitia a digitalizacdo de uma
pagina de papel avulsa e até de alguns livros e brochuras.

Ademais, os scanners foram integrados as impressoras nos equipamentos multifuncionais e, atualmente,
encontramos modelos que digitalizam paginas, fotografam a informacé&o fisica por cAmera, escaneiam um objeto
em 3D para gerar um arquivo de impressdo (para impressoras 3D) e, além disso, efetuam a leitura de cddigo de
barras e a leitura da impressdo digital do usudrio.

Segue, abaixo, uma tabela na qual encontram-se os principais tipos de scanner:

MODELO QUANDO CARACTERISTICA
Scanner de méo Anos 90 Digitalizam partes da informagao e combinar em uma imagem
Scanner de mesa Anos 2000 Digitalizam paginas inteiras de livros e brochuras
Scanner de linha Anos 2000 Semelhante ao scar}zﬁz:jaedrzéi\r?%;?rizggy maior largura para
Leitor de cédigos de barras |  Anos 2000 e atual Leitura de cédigos de barras em pontos de venda

Leitora de cartbes Usado em escolas e concursos publicos, para leitura dos cartdes
Anos 2000 e atual
resposta de respostas dos alunos

Digitalizagdo de objetos em 3D para produgéo de arquivos para

Scanner 3D Anos 2010 : =
impressao 3D

6 Wireless — toda conexdo sem fio € uma conexao wireless, incluindo o Wi-Fi, Infravermelho, radio, satélite, etc.
7 Wi-Fi — Wireless Fidelity — conexao confidvel sem fios.
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